Talild meq gyorsan, Wy
B (iolts elsoként! | 'F

A JATEK CELIA

Talald meq a dolgokat gyorsan, vagy talald
meg elsokent, és nyerj kuldetéskartyat! _

. q jatevdap, 4

dobor tartalma:
l:a 4 ceferenciakariya

1. Rendezd a jatéklapokat 3x3-as negyzet alakzatba.
2. Valogasd szét a kiildetéskartyakat szin szerint.
Keverd meg az igy létrehozott paklikat, majd
lefelé forditva helyezd el a jatéklapok mellett.

3. Areferenciakartyakat tedd
elérhetd helyre, hogy kérdéses F
esetben atnézhesséteka  —»
szabalyokat.

A legfiatalabb jatékos kezd, majd mindig a bal

oldali szomszéd kovetkezik.

AMIKOR TE JOS5Z

1. Dobj a kockaval! Huzz egy adott szind
klldetéskartyat, de még ne nézd meg.

2. Van rajta cselekvési szimbolum?
Ha igen, haladéktalanul hajtsd végre a
cselekvest.

— CSERELD FEL barmely két

jatéklap helyét.

FORDITSD FEL barmelyik '
jatéklapot. P

FORGASDEL
barmelyik jatéklapot.

3. Csinald végig a kiildetésedet!
Minden szin mas.
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oborocka, homokor

ZOLD: EGYSZEMELYES
Az 6ra az ellenfeled!

1. Olvasd fel hangosan a kartyad
szovegeét, majd dobj a kockaval. A
szam azt jeloli ki, hogy a kartyadon
szerepld dolgok kézil hanyat kell
megtalainod 30 masodpercen belll!

2. Forditsd at a homokdrat, és
kezdd el a keresést. Mutass ra az egyes

targyakra, és szamold, hogy hanyat vettél észre.

3. Eleget talaltal meg, mieldtt lejart az id6?
IGEN: A kartya nalad marad!
NEM: Legkozelebb biztos sikerdll... Helyezd
vissza a kartyat a sajat paklija aljara.

KEK: MINDENKI JATSZIK
Mindenki versenyzik!

1. Forditsd fel a kartyat ugy, hogy
mindenki lathassa. Ez a targy
csupan egyszer szerepel a £
jatéklapokon!

2. Mindenki azonnal keresni kezdi.
Amelyik jatékos elsének talal ra, az
ramutat, és felkialt: ,PICTUREKA!"

Ezutan a kartya nala marad.

PIROS: LICITALAS
Még ne forditsd fel ezt a kartyat!

1. Anélkil, hogy tudnatok, mi van
a kartyan, mindenki megtippeli,
hogy 30 masodperc alatt
hany targyat tud megtalalni. A
licitalast a kartyat huzo jatékos
kazdi és alicit elhangzasa utan

Gsontoky

eléz6 licitet bemondo jatékos bal

oldali szomszédja. Neked vagy

emelned kell az el6tted érvényes

licitértéken, vagy passzolnod kell.
Megjegyzés: Teljesen rendben van, ha nagyra
térsz — de mindig tgyelj arra, hogy teljesitheté
legyen a vallaldsod!

2. Ha mér mindenki megtette a licitjét vagy passzolt,

alegmagasabb licitet tevé jatékos jatszik.
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3. Felolvassa a kiildetést, atforditja a homokarat,
és elkezdi a keresést!

4, Elég taldlata lett az ido lejarta el6tt?
IGEN: A kartya nala marad!

NEM: Vissza kell tennie a kartyat a
megfelelé pakli aljara, ES elvesziti az egyik
kiildetéskartyajat is (ha mar van neki).

Az elsé jatékos, akinek S|ker|'.'|| dsszegyljtenie hat
kartyat, megnyeri a jatékot!

. Flataiabb jatékosok, kiiléndsen az olvasni még
nem tuddk esetében a jatékot érdemes csak a
kék kartyakkal jatszani.

« A jaték hosszat lehet roviditeni vagy nyuijtani
a nyeréshez sziikséges kartyak szamanak
valtoztatasaval.

« Ha csapatban szeretnétek jatszani, egyszertien
alakitsatok ket csapatot. A jatékmenet
ugyanaz, csak itt a csapatok birkoznak meg a
kiildetésekkel.
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